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Tecla START/STOP
Essa tecla é usada para iniciar
e interromper o processo de
contagem.

 Funções

 Introdução

Prezado cliente, Obrigado por adquirir a máquina de contagem e classificação de moedas Menno. A
compra desse produto de qualidade foi uma excelente decisão. Para garantir uma operação sem
problemas, leia atentamente o manual de instruções.

A aba de moedas está
localizada dentro do
alimentador de moedas e
permite a entrada perfeita de
moedas na máquina.

O visor mostra o resultado da
contagem e o número de
moedas no modo de lote.

Use o interruptor na parte
traseira da máquina para
ligar ou desligar a máquina.

Imprimir os resultados da 
contagem.

Quando a tecla Report é
pressionada, as respectivas
quantidades das moedas
individuais são exibidas.

Quando
pressionada, 

a tecla
o 

Set é
número

predefinido para a contagem de
paradas é exibido.

O rendimento progressivo das
paradas de contagem.

Use a tecla Clear para zerar o
contador para um novo processo
de contagem. Ao mesmo tempo,
isso serve para encerrar o modo
de lote.

O número de paradas de
contagem pode ser aumentado ou
diminuído com as teclas + ou -.

Sujeira e resíduos podem causar erros de contagem. Se as moedas estiverem misturadas com sujeira ou
resíduos, coloque-as em um recipiente e limpe-as antes de colocá-las na máquina. Um sensor sujo
também pode causar um erro de contagem. Coloque a máquina em uma superfície plana.

Tela

Ligar o dispositivo

Aba para moedas

Medidas gerais de precaução

Definir tecla

Tecla Report

Tecla de imprimir

Tecla C

Teclas +/-

Observação: a irradiação intensa de luz pode causar contagens incorretas ou mensagens de erro.

Tecla BAT



 Modo de lote

Quando a tecla Set é pressionada, o número predefinido para cada tipo de moeda é exibido.

 Mensagens de erro
As seguintes mensagens de erro podem aparecer no visor após o autoteste, depois que a máquina for
ligada. 
EC - Erro no disco giratório/sem rotação 
E0 - Erro de reconhecimento da moeda 
E1 - E8 - Erro do sensor para o respectivo número de slot contado a partir da direita.

 Contagem de moedas

 Solução de problemas

Se uma moeda ficar presa em um duto de moedas, desligue a máquina. Puxe o plugue de alimentação e
remova as moedas restantes da máquina. Remova as moedas presas com a mão ou com outro objeto
adequado, alcançando o duto de moedas por baixo.

1.
2.
3.
4.

5.
6.
7.
8.
9.

Configurações padrão:  2 - 80
1 - 80

0,50 - 80 
0,20 - 110

0,10 - 110 
0,05 - 110

0,02 - 150
0,01 - 150

Use as teclas +/- para aumentar ou diminuir os respectivos números predefinidos em etapas de 1. 
A tecla Bat pode ser usada para alterar a respectiva quantidade predefinida em etapas maiores. Se uma
das quantidades predefinidas for atingida durante um processo de contagem, a máquina parará
automaticamente e mostrará qual tipo de moeda foi afetado e quantas moedas estão situadas na
respectiva bandeja. Remova as moedas da bandeja afetada e continue com o processo de contagem
pressionando a tecla START/STOP

Ligue a máquina e aguarde até que o autoteste seja concluído e 0,00 apareça no visor.
Coloque as moedas no funil de moedas.
Pressione a tecla START/STOP para iniciar o processo de contagem.
Pressione a tecla START/STOP novamente para interromper o processo de contagem. A máquina se
desliga automaticamente após 20 segundos sem alimentação de moedas. A soma total em euros é
exibida no visor.
Para visualizar o número de tipos de moedas individuais, pressione a tecla Report (Relatório).
Use a tecla C para retornar ao resultado da contagem.
Para continuar o processo de contagem, insira mais moedas e pressione a tecla START/STOP.
A máquina para automaticamente se um contêiner de moedas estiver cheio.
Para iniciar uma nova contagem, esvazie o contêiner de moedas e redefina o contador para 0,00
usando a tecla  C


